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~Mam co do tego zte przeczucie”
Rozmowa o Gwiezdnych wojnach i transmedialnosci

Dan Hassler-Forest: Prawdopodobnie jeste$ jednym z najbardziej znanych fanéw
Star Treka na $wiecie — z pewnoscig w $rodowisku akademickim. Jako ze zawsze dokony-
wates refleksji nad popularnymi franczyzami z podwéinej perspektywy ,fana-naukowca”,
najwtasciwsze wydaije sie pytanie o twéj osobisty zwigzek z Gwiezdnymi wojnami. Jak sie
uktadata twoja przygoda z tq serig?

Henry Jenkins: Wychowatem sie na Star Treku, ktéry wywart duzy wptyw na mojg
tozsamo$¢ i pojmowanie $wiata. Kiedy Nowa nadzieja trafita na ekrany kin, bytem juz
studentem i dlatego mam z tym filmem zgota odmiennqg wiez. Zajeto to troche czasu,
zanim Gwiezdne wojny przekonaly mnie do siebie. Kiedy zobaczytem zwiastun, $miatem
sie do rozpuku. Smieszyto wszystko, poczqwszy od sztampowych tytutéw, kiczowatych
napiséw, a na gamoniowatych androidach skoAczywszy. Wydawato mi sig, ze film ten
ucielesnia wszystko to, co btedne w podejéciu Hollywood do gatunku science fiction.
Nalezy jednak pamieta¢, ze temu pierwszemu zwiastunowi nie towarzyszyt podktad mu-
zyczny Johna Williamsa, wiec brzmienie wydawato sie zupetnie inne dla tych z nas, ktérzy
widzieli go pierwszy raz. Nie wolno tez zapomina¢, ze najpierw widzielismy zwiastuny
do Ucieczki Logana i Alei potepionych, ktére byty wypuszczane w tym samym czasie.
To, co naprawde chciatem zobaczy¢, to nowa Planeta Matp.

Zajeto mi wiec troche czasu, zanim w ogdle wybratem sie na Gwiezdne wojny.
Tymczasem Nowa nadzieja narobita szumu i kiedy jg zobaczytem, wbito mnie w fotel.
Ten film wstrzgsngt mojq wyobraznig. Tetnit atmosferq przygody i zabawy, a to, jak po-
legat na toposie wedréwki herosa, wtedy miato na mnie szczegélny wptyw, bo bedgc
studentem, zywo interesowatem sie pismami Josepha Campbella.

Byliémy z zong na premierze kazdego kolejnego filmu. Zona uwielbia opowiada¢
historie, jok sie poznali$my: przyjechata na swoj pierwszy wyktad filmowy i zobaczyta
studenta, ktéry rozmawiat z kazdym, kto chciatby postucha¢ o spotecznym znaczeniu
Gwiezdnych wojen. Przewrécita oczami, a pézniej — tego samego dnia — napisata list
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do swojej najlepszej przyjaciétki, opowiadajgc w nim o ,pretensjonalnym dupku”,
ktdrego spotkata w klasie. Bytem dla niej wszystkim tym, czego sie obawiata podczas
uczestnictwa w zajeciach grupy filmowej. Dwa lata péiniej, gdy ukazato sie Imperium
kontratakuje, ten ,pretensjonalny dupek” nalezat do niej. Jednak nigdy nie przestaje mi
przypominac o swoim pierwszym wrazeniu.

Cata ta historia pokazuije, jok gteboko bytem w tym momencie zaangazowany
w mitologie Gwiezdnych wojen. Moja mito$¢ do tej serii bedzie to stabta, to przybierata
na sile. Omowie niektére ze zwrotéw akcji, ale mysle, ze podobnie jak wielu fanéw mo-
iego pokolenia, bytem zawiedziony, kiedy Gwiezdne wojny staly sie franczyzq dla dzieci,
i podekscytowany, gdy przekazywaty bardziej dojrzatq tresé.

Dan Hassler-Forest: Skoro jestes mocno zaangazowany w fenomen Gwiezdnych
wojen, to w jaki sposéb postrzegasz te serie w kontekscie fandomu science fiction?

Henry Jenkins: W pewnym sensie postrzegam q jako kluczowy punkt zwrotny dla
fanéw plci zenskiej zorientowanych na media, o ktérych pisatem w ,Textual Poachers”.
W tamtych czasach wiekszo$¢ fandomu byta zorganizowana wokét Star Treka, ktéry byt
kluczowym tekstem dla catych pokolen fanéw. Nagle mozna byto dostrzec formy ekspre-
sji fanowskiej, ktére rozwinety sie wokot serialu i wzbogacity o teksty, takie jakie Gwiezd-
ne wojny. Mozna to uzna¢ za przejécie od fandomu skupionego wokét pojedynczych
opowiesci do fandomu multimedialnego, ktéry bedzie sie rozszerza¢ na rézne gatunki
i franczyzy.

Star Trek jest z pewnosciq jednym z tych tekstéw, ktéry zdefiniowat fandom. Nastep-
nie Gwiezdne wojny, Harry Potter, Buffy, moze Xena — wszystkie te pojedyncze fandomy
reprezentujq wyrazng zmiane w funkcjonowaniu fandomu jako takiego. tatwo wiec zro-
zumie¢, dlaczego wielu fanéw Star Treka widziato w Gwiezdnych wojnach zagrozenie
bqdz konkurencije. Star Trek byt postrzegany jako autentyczne i prawdziwe science fic-
tion — science fiction o ideach, o przysztosci, o utopiach i dystopiach. Gwiezdne wojny
byty postrzegane jako opera kosmiczna, fantasy napedzane spektakularnymi efektami
specjalnymi. Osobiscie nigdy nie rozumiatem, czemu nalezy wybraé¢ jedno albo drugie.
To rézne twory z réznych epok, ale obydwa przyczynity sie do rozwoju science fiction.

Dan Hassler-Forest: W przeciwienstwie do wiekszosci poprzednich $wiatéow fik-
cyinych Gwiezdne wojny od samego poczgtku byly doswiadczeniem transmedialnym:
komiksy, powiesci, gry wideo, figurki, albumy ze $ciezkami dzwigkowymi itd. Wszystkie
spin-offy merchandisingowe i transmedialne z jednej strony wyraznie przyczynity sie do
fenomenalnego sukcesu finansowego i kulturowego tej franczyzy, a z drugiej sprawity,
ze jej $wiat wydawat sie troche dziecinny, bardziej frywolny i bardziej komercyjny niz inne
science fiction. Niemniej jednak wszechobecno$¢ Gwiezdnych wojen pomogta milionom
mtodych ludzi wyj$¢ poza ramy opery kosmicznej Lucasa i zainteresowa¢ sie szeroko po-
jetymi $wiatami fantastyki i science fiction. Jak wedtug ciebie sukces kasowy Gwiezdnych
wojen zmienit poglgdy fanéw na temat science fiction jako gatunku? Czy jest to mniej
Jkultowy tekst” ze wzgledu na samq skale?
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Henry Jenkins: Nie ma wgtpliwosci, ze George Lucas zapoczgtkowat ewolucje
nowoczesnej opowiesci transmedialnej. W duzym stopniu ma to zwigzek z umowaq, ktérg
zawart z Twentieth Century Fox podczas produkcii filmu, rezygnujgc jako rezyser z nor-
malnych optat na rzecz procentu brutto z produktéw dodatkowych. Poniewaz produkty
dodatkowe staty sie tak wazne dla jego dochodéw, okazaty sie takze centralnym punktem
jego zainteresowania opowiadaniami. Ten nowatorski uktad spowodowat, ze komiksy,
zabawki czy opowiadania musiaty zosta¢ w wiekszym stopniu wtgczone w system narra-
cyiny Gwiezdnych wojen.

Transmedialno$¢ stata sie motorem napedowym Gwiezdnych wojen i pozwolita do-
$wiadcza¢ tego uniwersum poza ekranem oraz w przerwach miedzy kolejnymi filmami.
Zadna inna seria science fiction nie wnikneta w ten sposéb w doéwiadczenia medialne
catego pokolenia. Zaden poprzedni film science fiction nie zyskat takiego statusu. Idea
tak zwanego blockbustera, hitu kasowego, pojawita sie dzieki niesamowitemu sukcesowi
Szczek (1975), zaledwie kilka lat wezesniej. Star Trek ledwo przezyt w telewizji, kulejgc
przez trzy sezony. Odzyskat swoéj wptyw na kulture tylko dzigki temu, ze byt ponownie emi-
towany. W miare jak Gwiezdne wojny odnosity sukcesy, science fiction przestawato by¢
wyznacznikiem tozsamosci subkulturowej i stawato sie fenomenem na skale globalng.

Trudno wiec znalez¢ kogos, kto dorastat w latach 70. i 80. i dla kogo Gwiezdne woj-
ny oraz kolejne serie science fiction nie byly istotng czeéciq zycia. Jaki§ czas temu Harry
Potter stat sie podobnym sukcesem niszy gtéwnego nurtu. Postuguije sie tym z pozoru
paradoksalnym zwrotem, by opisaé z jednej strony masowy charakter filmu — odniést on
sukces na masowq skale, poniewaz prawie wszyscy poszli zobaczy¢ filmy lub przeczytali
ksigzki o Harrym Potterze, kiedy zostaty wydane — a z drugiej strony jego charakter ni-
szowy: jest to jednoczesénie twoér niszowy, poniewaz wyrosto wokét niego wiele praktyk
subkulturowych. Tak wiec osobiste do$wiadczenia odbiorcéw tych dziet kultury mogty
przybraé rézny charakter i zaprowadzi¢ ich do zréznicowanych spotecznosci fanowskich.
Pozytywny odbiér Gwiezdnych wojen nie byt juz wystarczajqcy, by zyska¢ uznanie fanéw
na ulicach, a jednoczesnie pewne formy angazowania sie w te serie uznawano za zbyt
~geekowskie”. Nie istniejq tylko jedne Gwiezdne wojny, ale istnieje wiele Gwiezdnych
wojen, dlatego uwazam, ze dodatkowe wtasciwosci lub rozszerzenia tfransmedialne stajq
sie inferesujgcym materiatem badawczym.

Dan Hassler-Forest: O ile narracyjnie samodzielna, pierwsza trylogia najwyraz-
niej nie byta zorganizowana jako forma opowiadania transmedialnego, o tyle popular-
noé¢ wczesnych zabawek i gier wideo data odbiorcom w tamtym czasie niespotykane
dotqd mozliwosci zaangazowania sie w $wiat filmu poza jego granicami wyznaczanymi
przez kino. Jak wptyneto to na rozwdj kultury fanéw we wezesnych latach franczyzy i jak
opisatbys te statq interakcje miedzy zanurzeniem sie (w spektakularnie sfilmowane i do-
ktadnie zobrazowane $wiaty filmowe) a wdrazaniem (zabawek, gier i innych elementéw
w zycie odbiorcéw)2

Henry Jenkins: Istnieje sktonno$¢ do lekcewazenia wptywu zabawek na system
transmedialny Gwiezdnych wojen. Naukowcy z géry odrzucajq zabawki jako prymitywne
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towary majqce na celu wyzysk fanéw skupionych wokét poszczegélnych serii. W przypad-
ku Gwiezdnych wojen, podobnie jak wielu innych wspoétczesnych franczyz medialnych,
zabawki odgrywaijq istotng role. Sq to przedmioty ksztattujgce wyobraznie w bardzo kon-
kretny sposéb. Stanowiq one narzedzia autorskie, ktére dajg nabywcy prawo do opowie-
dzenia i rozszerzenia historii obejrzanej na ekranie. Figurki sugerujq, ze dzieje sie wiecej,
niz mozna zrobi¢ w pojedynczym filmie, a szczegéty fikcyjnego $wiata mogq by¢ réwnie
wazne jak saga gtéwnego bohatera. W pewnym sensie umozliwiajg nam wyréznienie
poszczegdlnych bohaterédw, a tym samym mozna je uznaé za zalgzki filméw typu spin off,
ktére sq czescig nowego planu transmedialnego Gwiezdnych wojen.

W wielu przypadkach najbardziej cenione byty figurki nie gtéwnych bohateréw, a tych
pobocznych. Niekiedy postacie ledwo wybijajgce sie ponad statystéw otrzymujg nowe
zycie, poniewaz stajq sie czesciq osobistej mitologii danego odbiorcy. Przyktadem niech
bedzie tu Boba Fett, ktéry mimo ze w filmie otrzymat niewiele czasu, poza ekranem zyskat
zaskakujgcg stawe, w wyniku czego stat sie wazniejszq postaciq w trylogii prequelo-
wej. Mysle jednak, ze mozna opowiedzie¢ réwnie ciekawe historie wokét takich postaci,
jak Admirat Ackbar, Mon Mothma czy Hammerhead. Kazda z nich zdobyta popularnos¢
dzieki salonom gier i placom zabaw w catym kraju.

Mysle, ze wynika to z kilku réznych sposobdéw, w jakie mozna odczytywaé Gwiezdne
wojny. Z jednej strony film jest sagq Skywalkera, osadzong na toposie wedréwki boha-
tera, skupiong na jednym watku i rozposdcierajqcq sie w czasie i przestrzeni. Z drugiej
strony Gwiezdne wojny to uniwersum, w ktérym wiele réznych czesci mozna dowolnie
bada¢, a szczegodty drugoplanowe mogg by¢ réwnie bogate i petne znaczen co perypetie
pierwszoplanowych bohateréw. Ta logika budowania, nadbudowywania, dobudowywa-
nia czy rozszerzania $wiata ksztattuje wszystkie elementy, ktére pojawiajqg sie w konstelacji
Gwiezdnych wojen. Kazda ich nowa cze$¢ potencjalnie dodaje gtebi $wiatu przedstawio-
nemu dotychczas na ekranie.

Nie jestem pewien, czy istnieje tarcie miedzy zanurzeniem a wdrazaniem. Pierwotnie
opisatem to jako paradoksalny zwigzek, na mocy ktérego jestesmy z jednej strony przy-
ciggani do filmu, a z drugiej od niego odpychani. Prawdziwy kunszt Gwiezdnych wojen
polega jednak na tym, ze nadbudowane przez nas elementy skutkujq wiekszg uwagq lub
zwigkszonym poczuciem zanurzenia w $wiecie filméw za kazdym razem, gdy do niego
wracamy. Zanurzenie wigze sie zatem ze znajomosciq i opanowaniem treéci, a takze
czasem poéwieconym na odkrywanie tajnikéw danej serii. Im wiecej o niej wiemy, tym
bardziej doceniamy dane dzieto. Rodzi sie zatem poczucie, ze Tatooine czy inne fikcyjne
miejsca stajq sie naszymi, bo w istocie sq przestrzeniami, w ktérych rozgrywaiq sie zbio-
rowe fantazje.

Dan Hassler-Forest: W ciqgu wielu lat pomiedzy pierwszq trylogiq a prequelami
Gwiezdne wojny nieco odeszty od gtéwnego nurtu kulturowego i staly sie raczej ,tek-
stem kultowym”, ktéry utrzymywat rzesze fanéw dzieki powiesciom, grom wideo, plan-
széwkom, komiksom i materiatom kolekcjonerskim. Jednoczesnie rosngca popularnosé
innych serii i pojawienie sie internetu przyczynity sie do znaczqcego umocnienia kultury
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fanowskiej. Jak patrzysz na okres od potowy lat 80. do konca lat 90. i jok opisatbys
pozycie Gwiezdnych wojen w fandomie science fiction w tamtym czasie?

Henry Jenkins: Mniej wiecej wtedy, gdy wyszto Imperium kontratakuje, George
Lucas udzielit niestawnego wywiadu dla magazynu ,Time”, w kiérym opisat swojq wizje
przysztosci franczyzy Gwiezdnych wojen. Opowiedziat o trzech trylogiach, sktadajgcych
sie na catq sage. Pierwszqg byta ta zainicjowana przez Nowg nadzieje. Nastepnie ogto-
sit, ze zamierza zrobi¢ serie prequeli, kiére opowiedzialyby o wydarzeniach zwigzanych
z upadkiem rycerzy Jedi, wojnami klonéw, przejéciem Anakina Skywalkera na ciemng
strone mocy i konfliktem z Obi-Wanem Kenobim. Po zakorczeniu tej drugiej trylogii
aktorzy troche by sie zestarzeli i Lucas planowat wréci¢ do dawnych postaci w trzeciej
trylogii, ktéra opowiedziataby, w joki sposéb rzgdzqce rodziny byty zmuszone utrzymat¢
pokdj w galaktyce.

Jako fani wiedzielismy wtedy, czego mozemy sie spodziewaé po prequelach. Bytyby
operowe lub mityczne, jok zwat tak zwat, ale nieodzownie inspirowane Lucasowskgq inter-
pretacjq teorii monomitu Josepha Campbella. Wszystko to miato stworzy¢ bardziej doj-
rzatq, mroczng wizje, ktéra wymagataby mocnej gry aktorskiej, aby wywota¢ najbardziej
intensywny efekt emocjonalny. Jednym z czynnikéw, ktéry ugruntowat te oczekiwania,
byt rozwéj fandomu internetowego na poczgtku lat 90. Wezesny fandom internetowy byt
naznaczony ostrymi wojnami miedzy frakcjami fanéw, ktére miaty bardzo rézne ocze-
kiwania zwigzane z tym, jak miatyby wyglgda¢ Gwiezdne wojny i inne serie. Jednakze
internetowa spotecznoé¢ fanéw stopniowo dqgzyta do tworzenia bardzo silnych konsen-
suséw odnoénie do poszczegdlnych franczyz medialnych. Status tych konsensuséw rost
z biegiem czasu, a to oznaczato, ze Lucas musiat zmierzy¢ sie z oczekiwaniami fandw,
ktore powstawaty w ciggu prawie dwudziestu lat.

Wspominasz, ze zainteresowanie fanéw jest poditrzymywane przez wtérng produkeje,
ale utrzymano je takze dzieki produkcji fanowsko-kulturowej. W latach 80. i 90. uni-
wersum Gwiezdnych wojen ulegto ekspansii dzieki twoérczosci fanéw, ktérzy rozpisywali
wydarzenia z przesztosci i przysztosci bohateréw, a takze historie Sithéw i Jedi, niejed-
nokrotnie kreslgc wizje rozciggniete na setki lat. Inni poruszajq sie wewngtrz tych opo-
wiesci, omawiajq je, dyskutujg nad nimi, niektére w ich oczach stajq sie niemal czescig
oficjalnego kanonu, a co za tym idzie rodzq sie specyficzne oczekiwania. W tym samym
okresie obserwujemy zaréwno zwiekszong widocznoé¢ produkcji fanowsko-kulturowe,
jak i pierwsze rundy potyczek z Lucasem i innymi producentami w kwestii zasad naszego
wlasnego uczestnictwa w przysztosci serii. | tak Gwiezdne wojny staty sie jednym z naj-
wazniejszych pol bitewnych, na ktérych wizje fanéw $cieraly sie z wtasnosciq intelektualng
tworcow.

Dan Hassler-Forest: Filmy prequelowe byly ambitnymi prébami dopracowania
istniejgcego $wiata, ale wydawaty sie takze bardzo mocno podkresla¢ te aspekty franczy-
zy, ktére byly przyczyng negatywnego odbioru Gwiezdnych wojen. Po pierwsze, chodzito
przede wszystkim o widowisko i przetomowe efekty specjalne, a po drugie, o skierowa-
nie nowej frylogii gtéwnie do dzieci. Komputerowy Jar Jar Binks stat sie przedmiotem
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zaciektej krytyki fanéw w odniesieniu do obu punktéw. Jak zareagowate$ na odbiér tych
prequeli i jok na nie patrzysz dzisiaj?

Henry Jenkins: W Mrocznym widmie George Lucas zdawat sie dqzy¢ do rozsze-
rzenia wptywu Gwiezdnych wojen na nowe pokolenia, podwajajgc przyjazne dzieciom
elementy, ktdre zapowiadaty Ewoki. To nie tylko Jar Jar Binks wywotat tak intensyw-
ne kontrowersje. Takze skupienie sie na mtodym Anakinie Skywalkerze, kiéry staje sie
rodzajem meskiego odpowiednika Mary Sue: nie tylko posiada zdolnosci wykraczajg-
ce poza jego wiek, ale tez na jego barkach spocznie los catego wszechéwiata. Mysle,
ze od samego poczgtku Lucas postrzegat Gwiezdne wojny jako produkcje skierowang
do mtodych widzéw (przede wszystkim pici meskiej), opowiadajgcg o przygodach dora-
stajgcego chfopca.

To skupienie sie na konsumencie dzieciecym byto kompletnie sprzeczne z oczekiwa-
niami wobec prequeli. Trudno opisa¢, jak wielkie byto rozczarowanie, ktére wielu z nas
poczuto, gdy zobaczylismy po raz pierwszy Mroczne widmo. Bylismy zawiedzeni po latach
snucia wyobrazen, jakie miatyby by¢ Gwiezdne wojny. Nie chodzi tylko o przesuniecie
$rodka ciezkosci z wgtkéw dorostych na narracje skierowang do dzieci, ale o brak gtebi
emocjonalnej w grze aktorskiej. Od poczgtku byto jasne, ze ci aktorzy nigdy nie bedg
w stanie wykrzesa¢ energii, jakiej spodziewaliémy sie po upadku Anakina Skywalkera.

Drugq wadg filmu byta sktonnoé¢ do nadmiernego wyjasniania, co jest w pewnym
sensie podstawowq sprzecznosciq w opowiadaniu historii fransmedialnej. Fani czesto
uwielbiajg opowiesci budujgce tto danego $wiata, ale mimo wszystko dobra franczyza
transmedialna, jok wskazat Geoffrey Long, opiera sie na brakach. W danej historii muszg
by¢ luki i dziury, ktére fani wypetniajq wtasng wyobrazniq. Jedng z tych luk byto dziatanie
Mocy: wielu uznawato Moc za przedtuzenie czego$ na wzér wschodniego spirytualizmu,
ale w Mrocznym widmie nagle otrzymujemy wyjasnienie biologiczne — niestawne midi-
chloriany — ktére staje sie tak misterne, ze wyklucza wiele spekulacji fanéw. Jest to jeden
z licznych przyktadoéw, ktéry ukazuje, jok wyobraznia Lucasa — majgca réwniez wyrazne
cechy retrospektywne — lekcewazyta wyobraznie fanéw, przez co czuli sie oni zmuszeni
do porzucenia pewnych, czestokro¢ bogatszych i bardziej rozbudowanych, pomystéw.

Musimy takze wzig¢ pod uwage ponowne wydanie ulepszonych i rozszerzonych wersji
pierwsze| trylogii Gwiezdnych wojen. Fanéw rozsierdzito to, ze twérca, George Lucas,
jako jedyny zachowat przywilej do ingerowania we wtasne dzieto i uniemozliwit dostep
do niego innym. Jest to napiecie miedzy prawami autora a prawami publicznymi — pra-
wem spoteczenstwa do dostepu do dzieta o duzym znaczeniu kulturowym w takim celu,
aby przedstawi¢ historie, ktére od dziecinstwa stanowity gtéwng o$ ich tozsamosci kul-
turowej. Wielu z nas uznato ten gest za rodzaj wandalizmu, tak jak naktadanie kolorow
na film, ktéry oryginalnie powstat w czemni i bieli. Byta to wtedy dosy¢ gtosna sprawa
i mogliby$my poréwna¢ nowe wydanie Gwiezdnych wojen do innych director’s cut popu-
larnych filméw. Pierwsze pokolenie fanéw ma wiec poczucie, ze co$ im zabrano, ze nowe

filmy byty zagrozeniem dla ich wktadu fanowskiego.

CALY TEKST JEST DOSTEPNY W WYDANIU PAPIEROWYM ,, TEKSTUALIOW"
I W PRENUMERACIE INTERNETOWE] CZASOPISMA.
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